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Underlag till Delegationsbeslut
Innovationsstod for film och rorlig bild 2-2025
med motiveringar per projekt

Sammanfattning av omgangen
Kulturférvaltningen fattar beslut om foérdelning av Innovationsstod for film och rorlig bild
tva ganger per ar. Stddet bereds pa delegation av Lindholmen Science Park (LSP).

Antal sokande: 41 st, varav 19 nya
Antal beviljade ansokningar: 11 st
Summa sokt belopp: 7 261 000 kr
Summa beviljat belopp: 900 000 kr

Prioriteringar i omgangen: Hostens ansdkningsomgéang kdnnetecknas av hog kvalitet och
bredd hos projektidéerna. Flera av de beviljade projekten fokuserar pd innovation inom
bland annat Al och XR/VR med ett synligt intresse for ny teknik som ett kreativt verktyg
dven kopplat till berdttande och narrativ.

Mangfald och representation har ocksa varit ett prioriterat omrade, dér flera projekt tydligt
adresserar frdgor om identitet, tillgéinglighet och alternativa gemenskaper. Négra projekt
fokuserar pé att tillgéngliggora kulturupplevelser for underrepresenterade grupper genom
tekniska losningar som VR, eller genom alternativa distributionsstrategier.

Tydligt &r ocksé en ambition att utforska nya format och visningsfonster for rorlig bild, till
exempel genom kortformat for sociala medier eller andra appar, interaktivt innehall och
anvéindarstyrt beréttande. En del av projekten kombinerar teknisk innovation med lokal
forankring och kunskapsdelning, vilket stérker regionens kompetens inom nya medier och
bidrar till ett mer hallbart ekosystem for film och rorlig bild.

Sammantaget har prioriteringarna i omgangen fokuserat pé:

Innovativa narrativ och beréttarmodeller

Tydlig anvéndning av ny teknik med modern branschrelevans

Lokal forankring och regionalt kompetensutbyte

Projekt med méngfaldsperspektiv och inkluderande berittande
Innovativa distributionsmodeller med potential att nd nya och befintliga
maélgrupper

Varje bifall motiveras skriftligt nedan. Avslag motiveras kortfattat i bilaga 2.
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Beredning och jav

Hanteringen av stodformen sker i samverkan mellan Film & TV Lindholmen, vid
Lindholmen Science Park, och kulturfoérvaltningens enhet for kulturstdd. Ansdkningarna
har beretts i enlighet med kulturndmndens riktlinjer for kulturstdd och regler for
Innovationsstdd for film och rorlig bild i samrad med en referensgrupp.

Film & TV Lindholmen har anlitat foljande referenspersoner: Karin Strandberg Blom
(senior konsult, exekutiv producent) och Gorki Glaser-Miiller (storyteller, projektledare). I
referensgruppen ingar dven Gunnar Eriksson (programansvarig, Film & TV Lindholmen).

Arbetet har foljt Enheten for kulturstods rutiner for att hantera eventuella
javsforhallanden. Foljande jav har noterats: Gunnar Eriksson anméler jdv i relation till
ansokan fran Stora skugga ekonomisk férening. Karin Strandberg Blom och Gorki Glaser-
Miiller har deltagit i hans stille.

Projekt som beviljas stod

Sokande Projekt Beslut (kr)
Amy Boulton (Enskild firma) CULT of the Cyberpunks 100 000
Daniel Hagberg AB Cache 100 000
Fansu Film AB Lilla London 100 000
Gunilla Film AB Losa 75 000
Lina Mannheimer Produktion AB Hur dr ldget Sverige? 50 000
Perttunen Film (Enskild firma) Skuggan bakom allting 75 000
Stereocolor AB Yarn Barn 100 000
Storyplai AB The Yarnlings/Garnlingarna 75 000
Studio Jox Ensambhet pa oari VR 70 000
Tove Pils Shame Factory 55000
VP Nordic AB Virtuella Goteborg 100 000
SUMMA 900 000 kr
Motiveringar per projekt

Amy Boulton (Enskild firma) — CULT of the Cyberpunks

Projektet ér ett utforskande R&D-initiativ (program for forskning och utveckling) som

testar hur immersiva, omslutande teknologier kan expandera de kreativa uttrycken och
distributionsmodellerna for dragkollektivet CULT. Syftet 4r att introducera lokala

dragartister till VR for att utforska identitet, avatarer och interaktivt berdttande, samt att

anvinda VR som breddande distributionsmetod for queer kultur. Den innovativa hojden

ligger i att utforska nya, interaktiva format och distributionsmodeller for dragperformance

liksom att arbeta anvdndarcentrerat for att demokratisera XR-utrymmen.

Referensgruppen bedomer att projektet r ett intressant och ambitiost initiativ som stérker

den lokala queer performance-scenen och bidrar till utvecklingen av nya, tvérdisciplindra

samarbeten inom staden.
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Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 100 000 kr.

Daniel Hagberg AB — Cache

Cache ér ett projekt i formatet drama/lovestory som utvecklas som en webbaserad serie for
Virtual Reality (VR). Serien, som planeras bestéd av sex avsnitt a tio minuter, riktar sig till
unga vuxna 18-35 ar. Innovationsstodet anvédnds for fortsatt manusprocess och
utvecklingen av ett VR-baserat sa kallat ”proof of concept”. Innovationsfokus ligger i att
skapa en serie som inte bara betraktas, utan upplevs av mélgruppen mitt i handlingen, samt
att anvinda YouTube VR som primédr kanal, med en kompletterande strategi i sociala
medier dér karaktérerna interagerar utanfor historiens avsnitt.

Referensgruppen vill lyfta fram den genomarbetade innovativa planen kring méalgrupp,
publikengagemang och PR, med lokala samarbeten som Overskrider film-, teknik- och
marknadsforingsbranschen.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 100 000 kr.

Fansu Film AB — Lilla London

Langfilmen Lilla London ar en Goteborgsbaserad actionthriller som utvecklas med sikte pé
att kombinera hdg internationell produktionskvalitet med lagbudgetfinansiering genom
anvéndning av Al-teknik. Innovationsstodet planeras anvéndas for manusutveckling och
produktion av en Al-baserad pilotsekvens, ett tekniskt “proof-of-concept”.
Innovationsfokus ligger i anvéindningen av digitala verktyg for fotorealistiska 3D-modeller
av  Goteborgsmiljoer samt for kostnadseffektiva actionsekvenser, samt en
distributionsstrategi som riktar sig direkt till konsumenten.

Referensgruppen ser projektet som ett intressant initiativ som visar hur Al kan anvidndas
for att skapa svensk genrefilm med internationell potential. Det starka lokala teamet, som
kombinerar erfarenhet fran film och spelbransch, bidrar till kompetenshéjning i regionen.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 100 000 kr.

Gunilla Film AB — Losa

Losa ar ett dokumentérprojekt som utforskar en kérlekshistoria mellan en ménniska och en
Al-genererad entitet, i granslandet mellan traditionellt filmskapande och Al-generat
uttryck. Innovationsstodet ska anvéndas till den fortsatta utvecklingsfasen, med fokus pa
att laborera med Al-verktyg for att utveckla filmens visuella uttryck, gestalta interaktionen
samt utveckla manus och dramaturgi. I processen kopplas en Al-producent in for att bygga
broar mellan konstnérligt filmskapande och teknisk utveckling, vilket skapar nya
arbetsmetoder och visuella uttryck i dokumentérfilmskontexten.

Referensgruppen bedomer projektet som aktuellt och viktigt, med potential att bidra till
kunskapsdverforing i den lokala film- och mediesektorn, kring hur Al kan integreras som
kreativt verktyg i dokumentérfilmens hela arbetsprocess.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 75 000 kr.
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Lina Mannheimer Produktion AB — Hur dr liget Sverige?

Hur dr ldget Sverige? ar en kortdokumentér som tar tempen pa landets emotionella
dimension av sociala och politiska forédndringar. Innovationsstddet ska anvéndas for att
utforska nya former for att sprida film och fotokonst genom att ge publiken mdjlighet att
samskapa egna portritt via en app, som ett digitalt galleri. Innovationsfokus ligger i att
genom appen forlanga filmupplevelsen till publikens hem, och pa sa sitt forvandla filmen
till en transmedial upplevelse och ett kollektivt fotokonstverk.

Referensgruppen ser ett lokalt forankrat projekt och bedomer att sokandet efter interaktion
genom digitala plattformar okar berittelsens potential att nd ut och mota publiken dér den
idag konsumerar rorlig bild.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 50 000 kr.

Perttunen Film — Skuggan bakom allting

Skuggan bakom allting ar en ungdomsdriven thriller-serie skapad for TikTok, bestaende av
20 avsnitt a 30 sekunder. Innovationsstddet ska anvéndas for att fairdigstélla manus, casting,
sdkra inspelningsmiljoer samt anlita ett team for att hoja den konstnérliga och tekniska
kvaliteten. Projektets innovation ligger i att anpassa thrillerformatets dramaturgi till ett nytt
kortformat och att anvénda sociala medier som primér arena for beréttande och
publikdialog, dér karaktérerna far egna konton for att skapa interaktivitet.

Referensgruppen anser att sokande bolag har ett modernt ténkande kring malgruppsarbetet
samt kring hur en thrillerserie kan utveckla nya narrativ i den digitala tidsaldern.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 75 000 kr.

Stereocolor AB — Yarn Barn

Yarn Barn dr ett 3D-animerat barnprogram dar vérlden &r stickad eller gjord i tyg.
Innovationsstodet ska anvidndas for att fardigstdlla tvd centrala prototyper: ett
anvéndarvinligt for ”XR-puppeteering” och en modell for att generera stickade 3D-dockor
utifran foton. "Puppeteering” i denna kontext innebér att en animator styr och animerar en
digital karaktar (docka) i realtid med hjilp av fysiska rorelser. Innovationsfokus ligger i
kombinationen av nya digitala verktyg som mdjliggdr mer spontan och improviserad 3D-
animation, och effektiviserar specifika delar av produktionskedjan for mindre bolag.

Referensgruppen ser i projektet en intressant och ambitids teknikutveckling som skapar
mervirde for mindre animationsbolag, genom att introducera nya, framétriktade
arbetsfloden som kan spridas vidare i det lokala ekosystemet.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 100 000 kr.

Storyplai AB — The Yarnlings/Garnlingarna
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The Yarnlings/Garnlingarna ar en animerad webbserie i genren “edutainment”-komedi
som foljer ett kaotiskt nyhetsteam av dockliknande karaktirer. Innovationsstodet avser
finansiering av ett tekniskt forsknings- och utvecklingsprojekt som syftar till att bygga en
Al-driven infrastruktur och en skalbar, generativ produktionsmodell for animerat innehall.
Projektet innefattar utveckling av bland annat en anpassad Al-rostbank, samt teknisk
maélgrupps- och juridisk immatrialitetsanalys.

Referensgruppen bedomer att projektet utvecklar en flexibel och branschrelevant Al-
baserad produktionsmetod som kan effektivisera och fornya animationsprocessen. Genom
att kombinera teknisk innovation med kunskapsdelning och regional forankring bidrar
projektet till kompetensutvecklingen och stirker Goteborgs position i framkant av Al-
driven animation.

Kulturforvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 75 000 kr.

Studio Jox — Ensamhet pd éar i VR

Projektet syftar till att anvinda VR som innovativ berittarform for att visualisera resultat
fran ett forskningsprojekt om ofrivillig ensamhet i svenska 6-samhéllen. VR-verket som
utvecklas ar tinkt att fungera som ett visuellt verktyg for att belysa och motverka psykisk
ohidlsa, riktat till lokala aktorer, beslutsfattare och den berdorda malgruppen.
Innovationsstodet ska anvéndas till utvecklingen av ett VR-exempel och en samtalsfilm,
samt presentationer i regionen. Innovationsfokus ligger i att anvénda VR-verktygets
nérvarokénsla som komplement till forskningsrapporter, och att skapa nya plattformar och
publik genom samarbeten mellan bransch och akademi.

Referensgruppen bedomer att projektet har tydlig innovationshdjd genom att kombinera
forskning och VR pé ett konkret och tillimpbart sétt, med potential att skapa ldngsiktiga
metoder som kan anvindas bade inom kultursektorn och varden.

Kulturforvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 70 000 kr.

Tove Pils — Shame Factory

Shame Factory ar en dokumentir, romantisk komedi som rymmer flera format. Projektet
har ocksé som ambition att bli ett kreativt labb med bas i Goteborg. Innovationsstodet ska
anvindas for att utveckla format och distribution for visningar av processorienterade
filmiska verk via digitala plattformar, samt utveckla innehall for sociala medier och
undersoka olika personas genom rollspel. Den centrala innovationen &r att forma den
kreativa processen till en integrerad del av verket, dér publiken bjuds in redan under
utvecklingen for att bygga dialog och community.

Referensgruppen anser att projektet har en tydlig malgrupp och dppenhet till en utforskande
och transparent process via alternativa visningsfonster. Projektet har dven en potential att
skapa mervirde for filmskapare som vill arbeta med processorienterad film och kreativ
samverkan.

Kulturforvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 55 000 kr.
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VP Nordic AB — Virtuella Goteborg

Projektet syftar till att skapa en effektiv metod for att &terskapa verkliga platser i Goteborg
(sasom Feskekorka, Gotaplatsen och Haga Nygata) helt digitalt. Innovationsstodet ska
anvéndas for att utveckla en process och ett arbetsflode for att digitalisera miljoer med hjélp
av den Al-baserade tekniken ”Gaussian Splatting” och gora dem direkt anvidndbara genom
”Virtual Production”, webblisare eller VR. Den innovativa hojden ligger i att etablera ett
nytt tekniskt arbetssatt lokalt for snabbare och mer realistiska 3D-miljder, samt att bidra till
héllbarhet genom att minska behovet av transporter till fysiska inspelningsplatser.

Referensgruppen vill lyfta fram sdkande bolags kompetens och hur projektet ger dem
mdjlighet att utveckla foretaget och erbjuda kostnadseftektiva 1osningar for producenter,
samtidigt som det fungerar som digitalt kulturarvsarbete for staden.

Kulturférvaltningen beviljar projektet Innovationsstod om 100 000 kr.
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